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Maija Simo

VALKOMMEN ATT BEKANTA DIG MED VERKSAM-
HETSMODELLEN TEKNIKENS SAGOMATTA!

Denna verksamhetsmodell &r i forsta hand riktad till den
museipersonal som arbetar med besdkare och de som ar-
betar med forskolepedagogik, men alla som &r intresserade
av teknologifostran kan i tillampliga delar utnyttja modellen
i sitt eget arbete.

| verksamhetsmodellen presenteras verkstadsmodellen
Teknikens sagomatta med tyngdpunkten pa teknologi-
fostran i museimilj, riktad till barn i dldrarna 6-8 ar. Har
berattas ocksa om de forsék som lett till verksamhetsmo-
dellen, olika slags tillampningar av och tankar bakom verk-
samhetsmodellen.

Verksamhetsmodellen och de planeringsprinciper som ar
inskrivna i den erbjuder anstallda pa museer ett nytt satt
att planera och genomféra verkstader.

Verksamhetsmodellen bestar av olika delar: en introduktion
som ger bakgrund till verkstadsmodellen, beskrivning av
verkstadshelheten Teknikens sagomatta som berattar om
bakgrunden till verkstaden och beskriver genomférandet av
verkstaden mera detaljerat samt slutord med funderingar
och tankar kring majliga andra anvandningar for Sagomat-
tan-modellen.

Vi onskar er inspirerande stunder
pa Teknikens sagomatta!

Marianna Karttunen
Projektledare, Minstingarnas verkstad-projektet

Maija Simo
Verkstadsledare, Minstingarnas verkstad-projektet
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har den
uppfunnits?

Vad har
uppfunnits?

Ledande fragor for att observera teknik.

Kand eller
okand?

Hur
fungerar
det?

Hur
anvands
den?

Hur
har den

uppfunnits?
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MINSTINGARNAS VERKSTAD OCH
TEKNIKENS SAGOMATTA

Minstingarnas verkstad ar ett utvecklingsprojekt vid
Tekniska museet dar malet for de inlarningsmiljéer och
verksamhetsmodeller som utvecklas ar att intressera barn i
forskole- och nybdérjarundervisning att upptacka och forsta
teknologi i sin omgivning med utgangspunkt fran sin egen
vardag och utvecklingsniva.

Barn i forskole- och nybdrjarundervisning kan genom meto-
der i undersdkande undervisning Ova sig att i sin omgivning
hitta bland annat teman i anslutning till teknikens vasen,
uppfinningsskeden och olika slags forandringar som skett i
tekniska miljoer.

Teknikens sagomatta som utvecklats i projektet ar den
flyttbara inlarningsmiljon i Minstingarnas verkstad; ett upp-
levelsemiljoelement som kan baras med i en axelremsvas-
ka och som samtidigt fungerar som en tjanst, en testplatt-
form for metoder och projektets visitkort.

Genom dvningar och samtal leds barnen till att pa Sago-
mattan iaktta, prova, forsta, anvanda och utveckla tekniken
i sin egen livsmilj0. Stravan ar att det nya ska laras genom
lek och upplevelser och att det ska vara roligt och motive-
rande.

En vasentlig del av ideologin i Minstingarnas verkstad ar att
Teknik tillhor alla: oberoende av alder, kunskapsniva och
kon. Den &r oundvikligen en del av var och ens vardag, och
den behdver inte upplevas fraimmande eller skrdmmande.

Minstingarnas verkstad ar ett utvecklingsprojekt som finan-
sieras av undervisnings- och kulturministeriet och som har
genomforts vid Tekniska museet 2012-2015. Projektet har
som mal att skapa en ny funktionell inlarnings- och upple-
velsemiljo for Tekniska museets museibesdkare i forskole-
och nybdrjarundervisningsaldern. Under projektets gang
har det i museet utvecklats verksamhetssatt med vars
hjalp man soker vidga barns och pedagogers uppfattning
om tekniken som tema och sanka troskeln for att ta upp
det i daghem och skolor.



UTFORSKNING AV HISTORISKA KONTINUUM OCH
KOPPLINGAR OPPNAR NYA SYNVINKLAR OCKSA PA
Historisk kontinuitet och DAGENS HANDELSER OCH INSIKTER OM DEN TEKNISKA

teknikens forandring synlig UTVECKLINGEN | FRAMTIDEN.
med hjalp av museimiljon.

Teknologins
och teknologiut-
vecklingens inverkan
pa manniskors

vardag. Innovationssynvinkeln:
hur en uppfinning blir
till och de lager som

hor till det.

Fenomen och
mojlighet att
undersdka dem.

Fardiga verktyg
och en miljo for
undersékande ldrande
variation och
pedagogisk kreativitet
i utbildningen
kunskap.

Upplevelser,
och aha-upplevelser
for besokare.

Variation &

pedagogiska
innovationer
i undervisningen.

Varfor teknologifostran i ett museum?




Vad finns | museet?

Forskolebarns tankar om ett museum.

MUSEET SOM MILJO FOR TEKNOLOGIFOSTRAN

Museer ar exempel pa sddana inlarningsmiljder utanfor
klassrummet som forutsatts i laroplanen och som erbjuder
mojligheter till att vidga och fordjupa undervisningen i olika
amnen. | museer ar verksamhetssattet ofta undersdkande
ldrande; det kan goras med hjalp av mobilteknik, undersok-
ning av féremal, olika arbetsmaterial eller samtal.

| dagens samhalle spelar teknik en framtradande roll pa alla
omréaden i livet och manniskornas vardag. Manniskor kom-
mer i kontakt med manga slags teknik pd manga olika satt
direkt fran den tidiga barndomen.

I den kommande laroplanen ingér teknologifostran i forsko-
leundervisningens “Jag utforskar min omgivning”-helhet. |
helheten framhalls att teknik &r resultatet av manniskans
kreativitet. | undervisningen soker man binda samman
barnens erfarenhetsvarld och den vardagliga omgivningen
genom att observera, utforska, testa, jdmfora, klassificera
och sjalv hitta pa. Malet med helheten ar att strukturera
den information och de erfarenheter som samlats och att
vidareutveckla slutlednings- och problemldsningsférmagan
samt att utvecklas som tankare.

Ofta tanker man pa teknologifostran som en verksamhet
uttryckligen riktad mot framtiden, med malet att barnet lar
sig forsta teknik, formar sjélv att anvanda den och upptack-
er sig ocksa kunna paverka teknologins utveckling. (kélla:
http://users.jyu.fi/~paikonen/text/tgktutkim4.pdf) | en
museimiljé kan teknologifostran dock pa ett naturligt satt
ges ett bredare, historiskt synsatt som baseras pa museets
samlingar; dkta foremal fran olika tidsepoker och museimil-
jons méngformighet.

Foremalen i Tekniska museet berattar hur tekniken och
dess betydelse i var omgivning férandras och vilken slags
avlagringar som hdor ihop med uppfinningarnas uppkomst.
Betraktelser av historiska kontinuum och kopplingar 0pp-
nar nya synvinklar ocksa pa dagens handelser och insikter
om den tekniska utvecklingen i framtiden. | museimiljon ar
savél det forgangna, nuvarande som det kommande néarva-
rande.



I flygplan.
1 en pall.

| motorer.
I filmer.

Nar klader tillverkas.
1 en cykel.
| manniskan!

“Né&, Jag ville bara
skoja med er.”

Gummistoévlar ér inte
teknik. De ar inte
vetenskapliga pa nagot
satt. Det borde vara gas,
bensin eller sant.

Forskolebarns tankar om teknik.

Var overallt finns Teknik?

Elektricitet kommer ur

elledningar.
Och blixten!
Fran himlen!

Fran elverket.

Teknik ar..

.. mobiltelefon

... robot
... julbelysning

... avfallskvarn
... bilmotor

... fjdrrkontroll
.. Elektricitet!

Vi undersoker teknik:

Gummistoveln AR teknik,
eftersom manniskor kan
anvanda den.

Jag skulle vilja veta hur farg
kommer pa papper.
Eller ndgot vaxlar farg i vatten.
Eller lyser i morkret!

Teknik ar strém. Strommen gar i
kablar. Den ar verkligen stark!

Om man inte har

lampor sa ser man
inget. Och kan
snubbla.

TEKNOLOGIFOSTRAN FOR BARN | FORSKOLE- OCH
NYBORJARUNDERVISNING

Vad innebér teknik for malgruppen for Minstingarnas verk-
stad?

Teknik och tekniska apparater ar en del av barnens vardag
och lek. Att forsta teknik och att lara sig anvanda den
borjar redan i de tidigaste barnaaren. Barn i férskole- och
nybdrjarundervisning utgdr kdrnmalgruppen fér underso-
kande och ldrande med hjélp av lek och spel.

Erfarenheterna fran Teknikens sagomatta och férhands-
uppgifterna har visat att barnens uppfattning om teknik
kan vara mycket varierande. En del har redan en bred och
tadckande uppfattning om teknik under det att andra i sitt
tankesatt blandar ihop teknik med till exempel fysiologi
och biologi. En stor del av barnen — kanske efter att ha dis-
kuterat med foraldrarna - verkar anda koppla inop teknik
uttryckligen med komplicerade apparater, som fungerar
med elektricitet, ror pa sig eller representerar modern
kommunikationsteknik.



och teknologifostran

Varderingar

Teknik ar viktigt for
varje barn!

Var och en ar uppfin-
nare i sitt eget liv.

Museinyfikenhet!

Minstingarnas verkstad i ett notskal.

n, forandring

- - i het!
Tek‘;!\r(\?\r'\\r?gvskedior histonemedveten
i uppfi
Pedagogiska
o ResO nem
mal ang, slutledni
onceptua,,Se N ning

PROJEKTET MINSTINGARNAS VERKSTAD OCH
TEKNOLOGIFOSTRAN

Malet for Minstingarnas verkstad och Sagomattan-projek-
tet &r att fa barnen att brett fundera péa teknikens natur
ur manga olika synvinklar. Ett annat viktigt mal i Sagomat-
tan-helheten &r att forstarka barnet som museibesotkare;
att vacka museinyfikenheten.

Ofta tdnker man sig att barnens museinyfikenhet ar natur-
lig, en nyfikenhet riktad mot tillvarons under, okdnda saker
och det forgadngna. Fragan ar hur man ska tillfredsstalla
och starka barnens naturliga intresse for det férgadngna och
dess uttryck?

Man kan svara pa nyfikenheten — som det foéreslas i laro-
planen — genom att ndrma sig amnet ur ett barnperspektiv
sd att de saker som behandlas kopplas till barnens egen
vardag och erfarenhetsvarld genom interaktion och barnets
egna, aktiva verksamhet och tdnkande. Verksamheten
stravar efter att Ilamna en positiv kansloerfarenhet och ett
positivt minnesspar: “Det ar roligt p4 museet!” -kanslan ar
redan ett tecken p4 att det lyckats.

Kreativitet
Museibesok
Vilja att prova och sdka kunskap

Samarbete och
gemenskap

Malen for
larandet

Pa Teknikens sagomatta fasts sarskild uppmarksamhet

pé teknologins férandring och darigenom pa historiska
kontinuum. Ett annat viktigt tema &r de olika anvandnings-
andamalen for tekniska foremal och hur tekniken syns i
den egna vardagen. UtOver dessa behandlas till exempel
produkters tillverkningsteknik eller -material i diskussioner-
na pa Sagomattan. Barnens som deltar i mattstunden for
fram sina egna @mnen och tankar och samtalet lever déri-
genom efter deras egna intressen. Varje mattstund narmar
sig teknikens teman pa sitt eget satt och efter deltagarnas
utgangsniva.



PRINCIPERNA BAKOM PLANERINGEN AV VERKSTADEN Genom diskussioner och beddmning har de centrala ele-
menten, som styr utvecklingsarbetet, vid planering av mu-

N&r Teknikens sagomatta-helheten producerades, plane- seiverksamhet riktad till barn befunnits vara féljande:
rade och finslipade forskare, planerare och forskolepeda-
Observation av mattstunden goge_r tlllsan?mans.mattan och dess funktlorjer, proy_ade 1. - Tvarvetenskaplighet ) _
med hjalp av blankett uppgifterna i praktiken, utvecklade och bedémde. For be- Korsa vetenskapens granser: teknik, konst, vetenskap
' dbmningen anVéndeS flel’a Olika metodel’i 2. Méngformighet och ﬂera sinnen
* under mattstunden observerades och registrerades Mangsidiga metoder:
det med hjalp av en blankett hur stunden forfl6t « lyssna, titta, prova
. « stunderna fotograferades och filmades, detta mate- « stimulerande féremal, media, teckning, historieberat-
Pienten paja - rial granskades i efterhand tande...
A I8 S e o . . . 3. * vardesattande av barnens egen kunska
e | Tamaion woimvs » en enkat gallande innehallet och upplevelsen skicka- Utrymme for barmens egna fbrgmél berétt:Iser or-
Kaytannon toimivuus | . e des till Idrarna efter mattstunden ' '
te . dpr il mifiamiom BFEG N e farenheter
S I rs \ - v o * grupperna som deltagit i mattstunder observerades 4. stod for eget och gemensamt deltagande
__ pankeen phv ¥ | e och en del av barnen intervjuades fore och efter Mojlighet till individuell och gemensam verksamhet:
r pudt \e s mattstunden: upplevelse och larande bedomdes eget/gemensamt betydelseskapande och kreativitet
A ¢ utifran intervjuerna. 5. © Forena vardagligt och vetenskapligt tankande
[ \r apeet M Detta tvarvetenskapliga, téta samarbete &r ett nytt satt att Forklaring av vardagliga fenomen, kreativ problemlds-
‘ " vuntovl\::‘::" \ e producera barnorienterade utstaliningar, verkstader och ning, utveckling av slutledningsférmagan, uppfattande
VRIRY \ ¢ . o
pon N e ‘ verksamhet inom museets ram. En mangfacetterad arbets- av helheter
grupp, beddémning av det praktiska genomforandet och ett g . ytnyttjande av fantasi och lek
utvecklingsarbete som gjorts utifrdn bedémningen integre- Den egna fantasin och lekfullheten har en viktig roll i
rar barnens roster och synvinklar med den pedagogiska verksamheten.
“ utvecklingen av museets verksamhet och museimiljon. (Kalla: http://www.tandfonline.com/doi/abs/10. 1080/14626268.2014.904370)




Verkstadshelheten
[eknikens |
~ sagomatts

Avsikten med Teknikens sagomatta-verkstaden ar att ur barnens egna utgangspunkter stoda
deras forstaelse for teknologi och vacka intresse for teknik, vardagsforemal, historien och
museimiljon. Genom aktiverande uppgifter och stimulerande féremal bekantar sig barnen med
teknikens vasen och férandring samt museiverksamheten. Verkstadsaktiviteten sker pa Sago-
mattan vars speciella egenskap ar dess mobilitet. Forutom i museet kan Sagomattestunden
ocksa genomforas i ett daghem, en skola eller annan motsvarande miljo.




Sagomattan utbredd respektive packad i en axelremsvéaska.
Tillbehdren kan transporteras i en resvaska.

UTRUSTNING

Sagomattan ar en cirka 6 m2 stor, elliptisk textilmatta kring
vilken det finns plats for 10-15 personer. Dess yta bestar
av tyger med olika farg och kansla och den ar forsedd med
olika slags dekorationer av olika material. | mattan finns
det fickor som utnyttjas i de funktionella uppgifterna samt
en huva som med hjalp av stodkappar kan resas till ett
talt. Taltet fungerar i verkstaden som en ram for att bygga

ett museum. Mattan far plats i en axelremsvéaska och kan
baras med.

Stimulerande féremal kan vara fran manga slags tekno-
logier. Det viktiga ar att hitta foremal som gor teknikens
mangsidighet och de férandringar som sker i tekniken
synliga. FOr funktionaliteten ar det bra om féremalen pas-
sar i mattans fickor och dessutom ar det viktigt att de kan
undersokas pé ett sakert satt. Foremalen foljer med mattan
i en resvaska.

Tillaggsmaterial som behdvs for att bygga ett eget museum
ar bomullshandskar, ficklampor, en kamera samt plastku-
por och piedestaler. Dessutom har ett 16st tygunderlagg
anvants, dar den ena sidan ar enfargad och den andra ar
delad i tvd olikfargade omraden.

Sagomattan som verkstadsunderlag avgransar och fokuse-
rar verkstadsverksamheten. FOr att mattstunden ska lyckas
ar det dock nodvandigt med praktisk planering i forvag. Det
ar bra om de stimulerande foremalen &r latt tillgangliga,
men s att de ar framme bara nér de behdovs.

Om det finns féremal gdmda i mattans fickor, vars hittan-

de innebér ett Gverraskningsmoment, &r det bast att leta
fram dem som forsta moment. Ett bra satt att undersdka
féremalen med kénseln har visat sig vara att knna pa fo-
remalen med fotterna, eftersom lockelsen att lyfta fram fo-
remalen ar stor om man understker med handerna och da
blir det svart att uppratthalla spanningen i utforskandet. Att
sta och ga pa mattan samt att darefter huka sig och krypa
pa mattan skapar ocksa funktionell och placeringsmassig
variation under stunden, vilket &r bra att tédnka pa eftersom
stunden i sin helhet genomfdrs inom ett begransat utrym-
me. P4 samma satt strukturerar deltagarnas sittunderlag
som ordnas runt mattan situationen och underlattar led-
ningen, nar deltagarna eller en del av dem kan anvisas att

i tur och ordning komma ut pa mattan eller ga tillbaka till
sittunderlagen.

Om stunden genomfors i museet, l6nar det sig att ocksa
lagga till ett besok i utstaliningen som en del av stunden,
detta ger ofta ett valkommet avbrott under mattstunden.
Nar stunden genomfdrs i en for barnen valbekant miljé
som ett daghem, ar fordelen att uppmarksamheten riktas i
storre utstrackning mot det nya och speciella: aktiviteterna
som sker pa Sagomattan.



Andra
I6sningar
pa samma

sak?

Uppfinningens
historia?

Uppfinningens
betydelse?

Hurdan
ar den att
anvanda?

Var finns
den?

MALEN MED UPPGIFTERNA OCH VALET
AV STIMULERANDE FOREMAL

Som Sagomattans centrala teman har utkristalliserats fra-
gorna Vad ryms inom teknik? och Hur férandras tekniken?
Teman behandlas genom de stimulerande féremalen sa va-
let av féremal &r en viktig del av planeringen av verkstaden.

Vad ryms inom teknik-frdgan kan man narma sig genom oli-
ka slags foremal som belyser till exempel féljande teman:
teknik ar inte bara nagot i var tid, teknik ar manga var-
dagliga saker, det finns olika |dsningar pA samma problem
och tekniska l6sningar &r mycket olika till sin natur. Det &r
bra om det bland de stimulerande féremaélen finns bade
bekanta och frammande, nya och gamla féremal, fdremal
tillverkade av olika material och avsedda for olika anvandn-
ingsandamal. P4 s& satt belyser de som helhet teknikens
stora variation.

Nar féremalen granskas kan uppmarksamheten fastas pa
material, mekanismer, anvandningsdndamal, barnens egna
anvandningserfarenheter och kunskaper eller pa uppfin-
ningarnas historia. Alternativen &r manga och det blir hand-
ledarens uppgift att vélja ur vilka synvinklar man i férsta
hand narmar sig foremalen. Det ar bra att i férvag fundera
pa ur vilka synvinklar det skulle vara méjligt och fruktbart

att ndrma sig féremalen och pa vilket satt man avser be-
handla dem. Det ar viktigt att Iamna utrymme for barnens
kunskaper och erfarenheter.

Avgransningar och i forvag gjorda val &r viktiga eftersom
uppgiften latt blir for svar speciellt om det uppstar diskus-
sioner. Avgransning av uppgiften gar att géra genom att be-
gransa antalet foremal: det racker att det finns ett foremal
for att behandla varje skild synvinkel. A andra sidan &r det
anda bra att ha s manga foremal att alla deltagare i verk-
staden har mojlighet att hantera féremalen. En bra lésning
ar att ta med flera exemplar av samma foremal.

Balansen mellan att 6ppna och avgransa synvinklar hor
ihop med mattstundens natur och varje handledare maste
sjalv avgora detta i varje situation. Syftet med uppgiften ar
att synliggora teknikens mangfald och samtidigt ocksa leda
till att foremalet inte reduceras till bara en betydelse och
att inte ens vardagliga saker ar endimensionella utan de
kan granskas ur olika synvinklar. Med hjalp av till exempel
en dragkedja kan man beratta om uppfinningens historia
och betydelse, undersdka mekanismen, fundera éver andra
I6sningar pa samma problem, tdnka pa var overallt det
finns dragkedjor och hur det &r att anvanda dem. Syftet

ar att Gva pa att gora iakttagelser och granska sin egen om-
givning.



Gummistovel

valbekant, vardaglig, upplevs inte
som teknik, materialet ar viktigt:
vattentalighet och rengoring

Abloy-las

funktionssaker vardagsteknik,
sparrskivan ett viktigt steg i ut-

Xylitoltuggummi vecklingen, en finsk uppfinning

kemisk forening som finns

i naturen, industriell till-
verkningsprocess, finlandsk
uppfinning, inverkan pa
tandhalsan

Kladnypor *3

olika l6sningar pa samma problem, jam-
forelse av mekanismerna, namnets for-
hallande till en gammalmodig kladnypa

P ORI Telefon

SR I /
T som leder till ndsta uppgift

Reflex fér fotgéngare

vardaglig, kand, betydelse i de finland-
ska férhallandena, finlandsk uppfinning

Natsanke Tryckplat Dragkedija Héastsko
ett gammalt, okant foremal, ytmaterialet — okant foremal, en del av ett mekanism, en [6s del av ndgot, mycket gammal teknik, aven
ar naver, olika anvandningar av naver, all ~ storre maskineri, fungerar pa en 150 ar gammal uppfinning djuren har utnyttjats med hjalp av
Exempel pé stimulerande féremél teknik &r inte industriellt tillverkad samma satt som en stampel som blev vanlig forst for 60 ar teknik, symbolisk betydelse

sedan med jeansen



Telefoner fran olika tider.
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Forandringen inom teknologin behandlas pa Sagomattan
med hjalp av telefoner fran olika tider. Telefoner har visat
sig vara utomordentliga foremal for att visualisera forand-
ringen eftersom barnen utan undantag ocksa har egna er-
farenheter av telefoner. A andra sidan har det skett mycket
forandringar av telefoner under de senaste decennierna, sa
for att visualisera forandringen behdver man inte soka sig
valdigt langt bakét i historien. Telefonens snabba forandring
till ett flyttbart, personligt féreméal med méanga slags egen-
skaper utgdr en fruktbar utgdngspunkt for att behandla
teknisk forandring.

P& Sagomattan har det anvénts sex telefoner av olika al-
der, dar den aldsta ar en bakelittelefon med decennier pa
nacken och den nyaste en ett par &r gammal telefon med
pekskarm. | uppgiften skissas telefonernas alder i férhallan-
de till varandra genom att Idgga ut dem pa en tidslinje fran
den aldsta till den nyaste samtidigt som man undersoker
deras egenskaper: hur ringer man med telefonen och hur
svarar man i den, kan man ta med sig telefonen, varifran
far telefonen strém, vad kan man géra med telefonen forut-
om att ringa, kan man till exempel byta rington i telefonen?

Utbver att placera telefonerna pa en tidslinje ar det viktigt
att kunna testa telefonerna och leka med dem. Att sla ett
l&ngt nummer med nummerskiva, dra ut antennen, klinga
pa klockorna inuti bakelittelefonen eller att kdnna pa vikten
av en Mobira fran 80-talet gbr att man kanner férandringen
handgripligen. Genom testande far man en kansla for det
forgdngna och man kan gora jamforelser mellan modern
och tidigare teknik baserat pa egen erfarenhet.



BARNENS EGNA FOREMAL OCH BARNEN BYGGER
ETT EGET MUSEUM

| Sagomattestundens andra del fokuserar man pa barnens
egna, tekniska foremal. 1 samband med férhandsuppgiften
far barnet som hemlaxa att hemma leta upp ett foremal
som barnet anser vara tekniskt och skulle vilja placera i ett
museum. Av dessa foremal byggs barnens egna Tekniska
museum pa Sagomattan. Uppgiften flatar samman teman
som man har bekantat sig med under helheten och for-
djupar behandlingen av teman genom de egna féremalen
som man tankt ut och valt ut sjalv eller tillsammans med
familjen.

Att valja foremal leder barnet tillsammans med familjen

att undersdka féreméalen hemma ur savél en teknisk som
museisynvinkel och férmedlar samtidigt kunskap om de
uppfattningar om dessa. Samtidigt som uppfattningar

om teknik och museiféremal formedlas, formedlas ocksa
varderingar, kanslor, kunskap och berattelser. Man skulle
kunna saga att foremalen alltid berattar en historia som &r
storre &n de sjalva, de ar laddade med betydelser och dnda
handgripliga. Sa berattar till exempel det forsta egna fore-

malet, en robothund man nyligen fatt som gava, mammas
forsta mobiltelefon eller farfars kompass fran krigstiden
alla sin egen historia och kompletterar fOr sin del bilden av
saval teknik som museiféremal. Genom féremalen éppnar
sig ocksa nya synvinklar pa bekanta manniskor: for lararen
pa barnen och deras familjer, for barnen pa varandra, de
egna foraldrarna och mor- och farforaldrarna.

Genom att forevisa de egna foremalen och bygga en ge-
mensam utstallning far barnen fungera som bade experter
pa de egna féremalen och prova pa rollen som museian-
stalld. Nar det egna foremalet presenteras far varje barn
under ett 6gonblick vara Sagomattans stjarna: den symbo-
lik och de betydelser som doljer sig i det egna foremalet
kanner ingen annan till. Redan ett litet barn har ett histo-
riskt perspektiv pa sitt eget féremal - de erfarenheter och
kanslor som hor ihop med det, foremalets berattelse.

Med hjélp av bomullshandskar forvandlas barnen till musei-
anstallda och samtidigt forvandlas foremalen till museifore-
mal som ska hanteras varsamt. Nar utstallningen planeras
granskas foremaélen aterigen ur ett nytt perspektiv, nér
foremalen placeras i forhallande till saval varandra som ut-

stallningslokalen. Hur kan féremalen kopplas till varandra,
finns det nagra likheter mellan dem eller de beréattelser
som hor till dem, eller skulle de tillsammans kunna skapa
en helt ny berattelse? Och vilken slags grupper eller par
skulle de kunna bilda och hur skulle de visas bast?

Foremalen kan ocksa fungera som verktyg for att skapa en
grupp: genom foremalet kan man berdtta manga saker och
lara sig ndgot nytt om kompisen. Genom kategorisering
och ordnande férenas féremalen igen till en storre helhet
av foremal och far tillsammans ater nya betydelser. Att
hitta pa ett namn for utstallningen, ljussatta foremalen, do-
kumentera dem genom fotografering och till slut montera
ned utstaliningen kompletterar bilden av en hel utstall-
ningsprocess.



Konst-

foremal VAD KAN INTE
ETT FOREMAL
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Kultur- féremal
Var och en far i tur och ordning foremal
vara Sagomattans stjarna.
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Med bomullshandskar férvandlas
barnen till museianstallda. De egna
foremalen granskas péa nytt i forhallande
till varandra och utstéliningsutrymmet.

Historiskt
féremal

Kommersiell
produkt

Ett foremdl kan granskas ur manga olika synvinklar!




Handledarens uppgift ar
att lyssna och uppmuntra.

HANDLEDNING OCH STOD FOR DELTAGANDE

| centrum av Sagomattestunderna finns barnens egna
erfarenheter och tankar om teknik och museet. Denna
utgangspunkt kraver av handledaren saval genuint intresse
for barnens kunskaper som formaga att lyfta fram dem
och fa nya tankar att spira fr&n denna grund. Nyckelorden
ar ett diskuterande betraktelsesatt, grupporientering och
processaktighet. Malet ar att vacka intresset for att iaktta
féoremal och sin omgivning, stéda barnets férmaga till slut-
ledningar och meningsskapande samt leda till gemensamt
utforskande. Viktigare &n bestdmda innehallsmassiga mal
for larandet ar att satta igdng larandets process.

Sagomattestunderna har en ganska fri och enkel struktur,
med syftet att stdda fokuseringen pa gruppen. Stunderna
formas ocksa efter varje grupp och handledare, beroende
pa vilken slags fragor och kunskap som gruppen lyfter
fram. Eftersom ingen stund genomfors pa helt samma

satt, kravs det av handledaren néarvaro och lyhérdhet samt
rofylldhet, gedigna kunskaper om innehallet, férmaga att ta
tag i fragor och tankar nar de dyker upp samt férmaga att
bygga broar mellan handelser.

Centralt i Sagomattestunden ar vaxelverkan mellan grup-
pen och handledaren samt handledarens skicklighet i att
balansera mellan den egna och gruppens sakkunskap.
Handledarens uppgift ar att ibland starta en diskussion,
ibland att tamja eller styra den, samt att erbjuda upp-
gifter som kompletterar gruppens egen kunskap och ge
nya synvinklar. Man behdver inte vara for orolig for att
diskussionen flyter ut eftersom strdvan snarare ar att se
tekniken som en del av livet an att [6sgora den darifran.
Darigenom kan till exempel en diskussion om en kndl och
dess uppkomst i anslutning till en kdsa vara en bra vag som
involverar dven en sddan deltagare i diskussionen som inte
tidigare har varit aktiv. De frammande ord som kommer
fram i diskussionerna ger en mdjlighet att lara sig nya ord,
att namnge saker.

Vid sidan av diskussion och lyssnande blir arbetssatt som
baseras pa gorande centrala pad Sagomattan: att kanna,
leta, hitta, flytta, visa, prova, exponera, fotografera och
ljussatta. Arbetssatt som baseras pa gorande stdder manga
slags barns deltagande och det ar viktigt att halla fast vid
dem. UtOver arbetssatten ska kansligheten i véxelverkan
beaktas och att skapa utrymme aven for blyga deltagare.

Det ar ur handledarens synvinkel ofta lattare att genomfora
en Sagomattestund med en aktiv grupp, men aven grupper
dar stdmningen ar mera avvaktande maste tas i beaktande.
| sddana fall &r handledarens uppgift annu tydligare att bara
upp situationen och uppmuntra till deltagande.

Handledarens speciella uppgift &r att hjalpa gruppen att
agna sig at nagot planerat och i forvag uttdnkt &amnesom-
rade, dar handledaren har specialkunskaper. Dessutom har
handledaren som uppgift att stdda 6vning av andra féorma-
gor som behdvs pa Sagomattan, som att vanta pa sin tur
och att formulera, beratta och motivera sin egen &sikt och
tanke. Det viktiga ar att stoda forsdken och vara tdlmodig.

Fraga, uppmuntra och var nyfiken.



ﬂ
OMP
TEKNIKENS SAC
-STUNDEN

synvinklar pa te\fnik
och museif'oremal

1.vad ryms inom tekr.ﬁk? .
2- Hur forandras tekniken:

3. pygga eget museum
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= av-verkstaden

Helheten Teknikens sagomatta bestar av tre delar:

1) en uppgift som ska goras i forvag pa daghemmet eller i skolan
2) en stund pa Teknikens sagomatta samt

3) en frivillig fortsattningsuppgift
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| teckningarna finns manga uppfinningar

som barnen sjélv har kommit pa. e e
ks mu

FOr att delta i Sagomattan-verkstaden ska gruppen ha
gjort forhandsuppgifterna. Syftet med forhandsuppgifterna
ar att vacka barnens tankar om bade teknik och museet.
Den viktigaste uppgiften &r att vélja sina egna féremal.
Anvisningarna for forhandsuppgifterna skickas nar gruppen
bokar verkstaden.

TIPS!

Vid sidan av samtalen kan tankarna om
teknik och museum till exempel bear-
betas genom lek! For att fa igang tan-
keverksamheten &r det en bra idé att ta
med sig teknik som barnen kan studera.
Idén &r att tillsammans med barnen
och utifran deras utgangspunkter och
forstaelse fundera pa teknikens vasen
och dess verkningar. Det vasentliga ar
inte att hitta “ratt svar” utan att vacka
tankar!

1. FORHANDSUPPGIFTER
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Forhandsuppgifter
¢ Vilockar tankarna till teknik och museet.

¢ Vi bearbetar tankarna genom samtal i daghemmet/
skolan eller genom lek och teckningar.

¢ Alla deltagare véljer ett foremal hemma som de an-
ser vara tekniskt och som de vill placera i museet.

Samtal/lek:
e Samtal om vilka alla saker “teknik” kan syfta till och
hur den syns i vardagen. Vad ténker du pa nar du
hor ordet teknik? Vad ar teknik?

e Samtal om vad ett “museum” r och om eventuella
museierfarenheter. Vad ar ett museum? Har du be-
sokt ett museum? Hurdant museum?

o Vilket tekniskt foremal skulle du vilja placera i ett
museum?

Det ar bra att férbereda sig pa detta avsnitt genom att fun-
dera pa hur du sjalv tdnker om teknik. Du hittar 1att mer in-
formation om @mnet till exempel pa internet med s6korden
“teknik” eller "teknikens historia”.

Tecknande

Pyssla namnlappar for Sagomattestunden. P4 namnlappen
ritar barnen ndgot med anknytning till teknik eller museet
och alla skriver sitt namn pé lappen. Barnen kan fortsatta
teckna pé storre papper. De kan till exempel rita bilder pa
foremal och saker som behandlats under samtalet innan.
Uppmuntra ocksa barnen till egna uppfinningar!

Ett eget foremal

I slutet far barnen till uppgift att hemma leta reda pé ett
foremal som de anser vara tekniskt och som de vill placera
i museet. Ocksa lararen ska gora den har uppgiften! Allas
egna “museifdremal” tas med pa Sagomattdagen for att
bygga gruppens eget museum! OBS. De egna foremalen
ldmnas inte kvar i Sagomattan-verkstaden.



2. STUNDEN PA TEKNIKENS SAGOMATTA

Pa Teknikens sagomatta finns plats fér 10-15 barn 4t gang-
en. Sagomattestundens langd med matpaus (mellan avsnitt
I och Iy &r cirka tva timmar.

INTRODUKTION OM MATTAN/INLEDNING 15
Vi bekantar oss med varandra och riktar min
in tankarna pa temat.

I museet:

FOrsta motet med gruppen. Halsningar, presentationer,
kort presentation av verkstaden samt museets och Sago-
mattans regler. Barnen gor sig klara for mattan: skor, ytter-
klader och egna féremal lamnas an sa lange i garderoben,
namnlapparna tas med. Vi gar tillsammans mot mattan och
tar samtidigt en noggrann titt pa museimiljon.

Pa faltet:

Museet presenteras med ord och bilder. Var ligger museet
pa kartan? Hur ser dess omgivning och museumson ut?
Hurdana saker finns utstéllda pa utstéllningarna?

Pa mattan

Barnen anvisas att satta sig pa sittunderlagen. Vi tanker
tillbaka pa gruppens funderingar i forvag och bekantar oss
med namnlapparna som ingick i férhandsuppgiften och de
tankar om teknik och museet som finns pa dem. vad heter
du? vad har du ritat? Hur kom du p4 att rita just det? Hand-
ledaren knyter an teckningarna verbalt till en storre kontext
(t.ex. fordon, hushallsmaskin), eventuellt tillsammans med
barnen, och staller vid behov tillaggsfradgor. Det ar andé bra
att hélla denna stund sa kort som mdgjligt.

MUSEIFOREMAL (30-45 MIN.) 30-45

min

PERSPEKTIV PA TEKNIK OCH (

Vi fordjupar forstaelsen for teknikens och foremalens vasen
med hjalp av uppgifter och inspirationsforemal. | avsnittet
ingér tva utvalda huvudteman som kan kompletteras med
narliggande underteman.

VAD RYMS INOM TEKNIK? (15-25 MIN.)

Vi fordjupar forstéelsen for vad teknik omfattar med hjalp
av foremdl som gémts i mattan. | mattans fickor finns
10-15 olika teknologiska féremal rén olika tider och som

ar tillverkade for olika syften och av olika material. Det kan
finnas flera stycken av samma foremal. Exempel: hastsko,
tryckplat, natsanke, reflex, gummistdvel, |as, dragkedija,
olika slags kladnypor och xylitoltuggummi.

1) Barnen kdnner pa foremalen som dr gémda i mat-
tan och férsdker med hjalp av kdnselsinnet gissa
vad det ar fér foremal.

Barnen ombeds st upp och kdnna mattan med fotterna.

Nar man hittar nagot ska man kénna efter noga och for-

soka gissa vilket foremal det handlar om. Barnen kommer

med sina gissningar och handledaren kan upprepa dem
och stélla ndrmare fragor om féremalen.

Anvisning for barnen: ror dig pa mattan sa att alla far chan-
sen att kdnna pa foremalen. Kann pa s manga féremal
som mojligt och forsok gissa vad de ér.

2) Vi tittar i fickorna och tar upp foremalen

Nar sd manga gissningar som mojligt har lagts fram och
barnen har grundligt utforskat mattan tillsammans, ger
handledaren tillstand att ta fram féremalen. Anvisning for
barnen: se till att alla far ta fram ett foremal. Barnen ger f6-



Genom att leta upp féremal genom att kdnna med
fotterna far man in lite rérelse i mattstunden och det
utvecklar slutledningsférmagan.

remalen som de hittar till handledaren och nér alla férema-
len ar upphittade satter sig barnen ater pa sittunderlagen.
Handledaren stéller fram foremalen s att alla kan se dem.

3) Vi studerar tillsammans foremalen som hittades i
mattan.
Gissade ni ratt? Finns det med nagra frammande foremal?

4) Vi delar upp foremalen i sddana som vi kanner och
sadana som vi inte kdnner
Barnen far till uppgift att dela upp féremalen i sddana som
de kanner och sadana som de inte kanner. Anvisning for
barnen: se till att alla far flytta pa minst ett féremal! Vi an-
vander ett tygunderlag med tvd omraden i olika farger déar
foremalen kan laggas. Utgangspunkten ar féremalens an-
vandningsandamal. Om det finns féremal som ar bekanta
for en del barn och frammande fOr andra barn, kan dessa
foremal tas upp for narmare granskning forst.

5) Vi tar reda pa foremalen som vi inte kanner igen
Vi tar reda pa vad de frammande féremalen ar. Vi tittar
bland annat pa materialen som anvéants i foremalen och
andra egenskaper hos dem som kan iakttas och férsoker

Med hjélp av mobil teknologi kan ytterligare information

dbljas i Sagomattan.

gissa vad foremalen kan vara. FOr att underlatta identi-
fieringen och gissningarna kan handledaren ge tips om
foremalens historia, anvandningsandamal eller namn. Det
ar ocksa viktigt att |amna utrymme for barnens kunskaper
och om nagot av barnen kanner igen ett foremal som inte
ar bekant for de andra, far han eller hon beréatta vad det ar
frdga om. Ocksa foremalen som barnen kénner igen kan
studeras och man kan fundera pa deras anvandning och
betydelse. Handledaren kan ocksa beratta saker om fore-
malens historia och mekanismer.

6) Vi kategoriserar féremalen pa nytt: vad ryms inom
teknik?
Vi kategoriserar foremalen pa nytt utifrdn vad barnen tyck-
er att ar eller inte ar teknik. Vi studerar kategoriseringen
och eventuella meningsskiljaktigheter och diskuterar pa
vilka grunder det kan anses att alla foremalen som &r fram-
me ar teknik. Tillaggsfragor: Nar och for vem &r ett foremal
viktigt? Ar nagot av féremalen ondodigt?

TillAmpning av uppgiften pa utstallningen:
Barnen letar upp foremalen i mattan och studerar sedan
tillsammans deras historia, anvandningsdndamal och be-

tydelse pa utstallningen. Man tar reda pa vad foremalen

ar, var materialen som anvéants i dem kommer ifran, var de
kan behdvas och hurdana historier som hor till dem. Fore-
malen kan fungera som narrativa ledtradar, till exempel “nu
leder hastskon oss i den har riktningen...”. Varje barn far
ett foremal som “sitt” foremal och i uppgift att halla reda
pé sitt foremal. Foremalen kan lottas ut eller ockséa kan
barnen fa vélja ut sina féremal. Handledaren kan ta med sig
de féremal som blir 6ver.

Tillampning av uppgiften med hjalp av férstarkt verk-
lighet: vid identifiering av féremdlen anvands forstarkt
verklighet som hjalp.

EXEMPEL

Sagomattans monster fungerar som utldsande bilder for
den forstarka verkligheten som blir synlig med hjalp av
mobilapparaten. Barnen letar upp de utlésande bilderna i
smagrupper, en bild i taget och gissar vilket féremal bilden
eller videoklippet som kommer fram tipsar om. Utifran
tipsen ska barnen plocka upp ratt foremal fran mattan. Pa
Sagomattan har bilderna och videoklippen anknutit till fol-
jande féremal: hastsko, tryckplat och natsanke.



Via leken ldr barnen sig att identifiera skillnader mellan
olika gamla telefoner och deras anvéndning.

HUR FORANDRAS TEKNIKEN? (15 MIN.)

Redskapet &r sex telefoner av olika alder. Uppgiften &r att
datera telefonerna, bekanta sig med deras egenskaper och
ringa med dem.

1) Identifiering utifran ljudet

Handledaren ber barnen att sluta 6gonen och tar fram tre
telefoner, en i taget, sa att barnen inte ser dem. Samtidigt
ger handledaren en ljudsignal fran varje telefon (snurrar

pa nummerskivan, drar ut antennen, klockorna pa en bak-
elittelefon). Barnen ska lyssna pa ljuden fran de olika telefo-
nerna och forsdka identifiera féremalet. Efter ljudsignalerna
och gissningarna dppnar barnen 6gonen och far reda pa
om de traffade ratt med sina gissningar.

2) Att studera telefonerna

Redskapet &r sex telefoner av olika alder. Uppgiften &r att
illustrera forandring med hjalp av telefonernas funktioner.
Vad har ni gjort med en telefon? Kan man spela/fotogra-
fera/surfa pa internet med alla dessa telefoner? Med vilka
kan man gora det, med vilka inte? Vad har telefonerna ge-
mensamt? Vet du hur man ringer med den hér telefonen?
Kan du visa?

3) Att séitta telefonerna i kronologisk ordning
Telefonerna placeras en i taget pa en tidslinje. Vilken ar
aldst? Peka péa den aldsta telefonen med handen. Varfor?

4) Att testa telefonerna

Barnen leker med telefonerna, provar pa att anvanda dem
och telefonerar parvis eller i smagrupper sa att alla far moj-
lighet att testa alla slags telefoner. Telefonerna kan ocksa
ordnas pa mattan som “stationer” som barnen cirkulerar
vid i smagrupper. Om gruppen &r stor kan man &ven ta
fram fler telefoner for lek.

Forkortad version

En sammanfattad version kan genomfdras genom att
anvanda en av telefonerna som féremal i det féregaende
avsnittet (vad ryms inom teknik?). Nar de andra féremalen
plockas at sidan efter den forsta uppgiften, lamnas telefo-
nen framme for att visa vagen till temat forandring. Over-
gangen till férandring sker genom att fundera pé aldern pa
den telefon som ligger framme. Nar man med handleda-
rens hjalp fatt reda pa telefonens alder, tas en ny telefon
fram vars alder uppskattas i férhallande till de telefoner
som ligger framme, tills alla telefonerna ligger pé tidslinjen.

Samtidigt studeras egenskaperna hos varje telefon. Till slut
provar barnen péa att ringa med telefonerna.

EXTRA 1

Vad hander med det gamla nér tekniken utvecklas? Hurdan
kan framtidens telefon vara?

EXTRA 2

Vi beger oss pa en tidsresa med hjalp av fantasin: hurdana

telefonsamtal har manniskor fért med dessa telefoner? Har
samtalen varit likadana som idag eller annorlunda? Vi lever
in 0ss i manniskor fran forr.



Foremdalen kan grupperas till exempel
efter egenskaperna: med foremalen till
vanster kan man fotografera, féremalen

till hger har hjul, Att bygga upp en utstélining och pla-

cera ut foremdlen ar ett arbete som

krédver noggrannhet. i arbete.
ATT BYGGA ETT EGET MUSEUM ( 4n'"n5 om deras betydelse i museiarbetet. Nér barnen tar pa sig

handskarna, forvandlas de till museianstallda och forema-
len forvandlas till museiféremal. Samtidigt pAminns man
om att museiféremal ska hanteras varsamt.

Vi skapar pa Sagomattan gruppens eget Tekniska museum
av de féremal som barnen haft med sig till museet. Byg-
gandet av den egna utstéllningen kan forberedas genom
att diskutera museet och i synnerhet barnens uppfattning-
ar om museer. Om man ar i museet kan man ocksa ga runt
i utstallningarna och bekanta sig med hur foremélen stallts
ut i museet.

3) Gruppering av foremalen

Foremalen grupperas till helheter med tanke pa utstallning-
en. Vilka féremal kan ha en anknytning till varandra och
varfér? Hurdana grupper eller par kan man bygga? Anvand
fantasin! Utstéllningen kan ocksa byggas runt en berat-
telse: En hurdan beréattelse kan féremalen tillsammans

1) Presentation av foremalen beratta?

Foremalen placeras mitt pd mattan dar alla kan se dem.
Barnen turas om med att vara experter for sina egna fore-
mal och presentera dem for de andra. De andra ska lyssna
noga. Barnen staller upp sig turvis, lyfter upp sitt eget
féremal och berattar om det. Handledaren stéller specifi-
cerande fragor: Vad &r det? Vems ar det? Hur gammalt ar
det? Varfor tycker du att det ar teknik eller vad &r det som
gor det till ett museiféremal? Hur kom du pa att ta med
just det? Efter presentationen placeras foremdlet tillbaka
mitt p4 mattan.

4) Placering av foremalen i utrymmet

Barnen placerar ut foremalen i utrymmet som helheter.
Hur kommer féremalen bast fram? | utplaceringen anvands
montrar for sddana foremal som behover skyddas och som
man inte far rora vid samt piedestaler pa vilka en del fore-
mal kan stallas. Nar alla foremalen &r utplacerade, granskar
barnen exponeringen tillsammans for att avgdra om det
behdvs ytterligare forandringar pa den och man gor de for-
andringar som behdvs.

5) Namn och historia
Vad kan utstallningen heta? Kan utstallningen eventuellt

2) Att forvandlas till en museianstalld
Handledaren delar ut bomullshandskar till alla och berattar

Ljusplanerare och dokumenterare

NGjda kuratorer och ett
fardigt museum.

beratta en historia, och en hurdan historia? Alternativt kan
man repetera berattelsen som skapades utifran foremalen
och hitta pa ett namn for utstallningen och beréattelsen.

6) Ljussattning och dokumentering

Nar utstallningen ar fardig ska den ljussattas och foto-
graferas. Det ar bra att dela upp gruppen i fotografer och
ljustekniker sa att alla far turas om att fotografera och
ljussatta utstallningen. Varje barn kan till exempel ta en
bild. Fotografen kan ocksa be ljusteknikerna att punktbely-
sa féremal. Handledaren tar ett gruppfoto pa gruppen och
utstaliningen.

7) Nedmontering och avslutning av verkstaden
Utstallningen monteras ned ordningsamt med négra barn
at gangen. Verkstadsavslutningen kan genomforas redan
innan nedmontering genom att tillsammans ga igenom vad
som var bast i verkstaden och tacka deltagarna.

Efter verkstaden

Handledaren skickar bilderna som gruppen tagit till grup-
pens larare. Till exempel Dropbox ar ett bra verktyg for
detta.



Avgransning av
arbets- och Olika alders-
museiomradet grupper, olika
med mattor och museer!
sittkuddar

Egna féremal
for att vacka
diskussionen

Testa friskt

Lagg marke till
... foremalen
.. kategoriseringen

nya idéer!

Utstéllning ... berattelserna
med egna medel: ... gruppbildningen!
plastaskar som ut-
stéllningsmontrar,
pennetuier som

Foremal som underlagg

kalla for
Vad har du anvént berittande

for teknik
i morse?

3. IDEER FOR FORTSATTNINGSUPPGIFTER 2) Andra fortsattningsuppgifter

¢ Jag som uppfinnare: En hurdan uppfinning skulle du
Fortsattningsuppgifter hanger pa lararens egen fantasi och hitta p4? Rita eller bygg.
eget intresse. Sagomattestunden ger ofta upphov till tankar
och idéer som det ar vart att vidareféradla i daghemmets
eller skolans vardag.

Ett hurdant museum skulle vaxa runt det egna fore-
malet, vilka andra foremal skulle det kunna finnas i

museet? Rita eller beratta.
Kan du se nagon

teknik genom
fonstret?

1) Bok, bildkollage eller utstéllning e Observation av teknologi i olika miljder: hur méanga
e Perspektiv: dokumentering och information. tekniska saker hittar du i omgivningen? Valj tre olika
miljéer och jamfor dem med varandra. Hur skiljer de

e Sammanstélls av material som uppkommit under N
sig fran varandra?

projektet: teckningar, egna foremal, fotografierna
fran utstallningen och berattelserna om féremalen.
Arbete med Utstallningen kan till exempel presenteras till for-
klassrummets féremal: aldrarna eller en annan daghemsgrupp, vilket ger
vad i den egna klassen barnen chansen att prova pa att vara “museiguider”.

ar teknik? « Tilldggsmaterial kan produceras genom att berétta
sagor eller rita bilder.

* Utbytet frdn Sagomattan kan ocksad sammanstéllas
genom att efter projektet diskutera och anteckna
barnens tankar om teknik och museet: har de for-
andrats?

Tips for att genomfdra en
Sagomattestund pa egen hand.




Forskolebarn frén daghemmet Metsépolun
péivékoti och ett fardigt museum. l | O r




Vad ger Sagomattan-projektet

il ?
till grupperna Verbalitet och

Gladjen i
att lyckas
och delta

Dokumentations-

fardigheter

VILKA EFFEKTER HAR
SAGOMATTAN-VERKSAMHETEN?

Produktionen av helheten Teknikens sagomatta och senare
verksamhetsmodellen har varit en mangfacetterad, men
givande process. Vid sidan av daghem har Sagomattan
besokt skolor, bibliotek och olika evenemang. Publikens
erfarenheter frdn mattan har varit brokiga och varierande.
Det mest gladjande ar att mattverksamheten redan nu har
haft en synlig inverkan pa vardagen i de grupper som be-
sOkt mattan.

Barntradgardslarare Kirsi Rehunen fran daghemmet
Metsapolun paivakoti i Taipalsaari, som var med i styrgrup-
pen for projektet Minstingarnas verkstad, berattar hur Sa-
gomattan-projektet paverkar vardagen i hennes egen for-
skolegrupp: pé fredagar ordnas i daghemmet teknikdagar
och skattdagar. Inspirationen har fatts fran Sagomattestun-
derna. Barnen tar med sig skatter och tekniska féremal och
bygger museer av dessa. Barnen kategoriserar foremalen
sjalv och agerar som experter nar de presenterar museet
till varandra.

Grupparbets-
fardigheter

Kirsi upplever att teknikdagarna bland annat utvecklar
barnens kategoriseringsférmaga (gruppering av foremal

till exempel efter funktionssatt) och Iar dem att observera
teknik i sin omgivning samt att diskutera &mnet och ut-
trycka sina &sikter om det. Enligt Kirsis erfarenhet fungerar
teknikdagarna séarskilt val &ven som aterkommande eve-
nemang, som ocksa ger barnen méjlighet att bli delaktiga i
att planera verksamheten i daghemmet. Om barnet inte far
grepp om amnet den forsta gangen, utvecklas tankandet sa
smaningom och barnet planerar, far nya idéer och tar redan
pa nasta teknikdag med sig teknik som han eller hon ivrigt
presenterar. Genom att ge barnen majlighet att pa egna
villkor tdnka pa och utforska teknik inspireras ocksa de
barn som det annars ar svart att f4 med i verksamheten.

Ryktet om teknikdagarna har ocksa natt barnens hem och
familjer. Kirsi berattar att hon upptackt att teknik och tek-
niska féremal nufdrtiden ofta ar ett populart samtalsamne
med foréldrarna fore skattdagarna. Barnen planerar vilken
teknik de ska ta med sig till den nasta teknikdagen och &r
ivriga att pa forhand ge tips om foremalen och lata andra
gissa foremalen.

initiativtagande

Lakttagelsefardigheter:
teknologi
i vardagsmiljon

Sagomatt- och teknikdagarna har sedermera anvants vid
daghemmet Metsapolun paivakoti ocksd som verktyg for
introduktion av och gruppbildning hos nya forskolebarn: pa
introduktionsdagen har barnen som ska vidare till arskurs
ett tagit med sig foremal till mattan och via dem presente-
rat forskoleverksamheten och teknikdagarna for komman-
de forskolebarn.

Sagomattestunderna har dven medfort andra fungerande
praxis till daghemsvardagen: till exempel i ett daghem

som deltog i pilotprojektet inspirerade Sagomattestunden
barnen att stélla ut sina legobyggen i montrar. Senare foto-
graferade de pa eget initiativ de fardiga byggena for att do-
kumentera dem och pé sa satt lagra dem for att ater kunna
anvanda legoklossarna i lek. Enligt responsen som fatts har
museitemat efter Sagomattestunden ocksa synts i barnens
fria lek och pyssel som museilekar och som utnyttjande av
de nyinhdmtade dokumentationsfardigheterna i vardagliga
sysslor.



Vuxengrupperna hittar verktyg for védxelverkan
och gemenskap pa Sagomattan.

OLIKA MALGRUPPER
- NYA NIVAER | VERKSAMHETEN

Aven om verksamhetsmodellen Teknikens sagomatta i
huvudsak planerats for barn i férskola och nybdérjarunder-
visning har Sagomattan-metoden under projektets gang
aven testats med andra malgrupper. Resultaten har varit
gladjande och tyder p4 att verksamhetsmodellen med vissa
forandringar kan anpassas till teknologifostran fér manga
olika malgrupper.

Inom ramen for projektet har Sagomattestunden i nagot
kortare form och med mer sammanfattat innehall dven
testats med barn i 4-5-arsaldern. Ocksé denna version dar
teknologifostran riktas till en- mycket ung malgrupp har
konstaterats fungera: barnen i den yngre aldersgruppen var
Oppet entusiastiska pd mattan och lararna gav positiv re-
spons i synnerhet pa mattans aktivitetsbetonade element;
identifieringen av dolda féremal genom att kdnna med
fotterna och lekstunden med telefoner for att forklara hur
teknik fungerar samt pa barnens gladje Over att lyckas och
vara delaktiga nar de fick ta med sig egna féremal hemifran
och presentera dem for kompisarna.

| responsen berdmdes aven temat som gjort tekniken mer
synlig i gruppernas verksamhet och man férundrade sig
Over att deltagandet, verbaliteten och eget initiativtagande
i synnerhet hos barn som talar finska som sitt andra sprak
efter mattstunden varit klart aktivare i daghemsvardagen
an normalt.

Vid sidan av barngrupper har en rad vuxengrupper inom
ramen for olika utbildningar och studiebesdk bekantat sig
med Sagomattan-verksamheten. Dessa har i huvudsak varit
(blivande) museianstallda, pedagoger och museipedagoger.

Vuxengrupperna har battre fardigheter att beratta om
foremal och kombinera sina kunskaper pa ett kreativt satt
jamfort med barngrupperna, vilket betyder att Sagomatte-
stundernas narrativitet ofta hojs till en helt annan nivd med
vuxna. Dar som tyngdpunkten i verksamheten med barn
ligger pa utforskande och aktivitetsbetoning, flyttas fokus
med vuxna vid utforskande av féremélen och uppbyggnad
av utstalliningen pa personliga foremal och erfarenheter an-
knutna till dessa. Via samtal och vaxelverkan formas dessa
till en enda, storre beréattelse for Sagomatteutstaliningen.

Medlemmar fran styrgruppen fér Minstingarnas
verkstad-projektet pa Sagomattan.

Olika vuxengrupper for med sig sina egna bakgrunder

och erfarenheter till Sagomattan: pa mattan har man till
exempel dryftat likheterna mellan manniskans 6ga och ka-
meralinsen, mints de forsta egna telefonerna, funderat pa
mangden medieinfrastruktur som behdvs for en utstéllning,
ljudlandskap och funktionalitet.

Intressant ar ocksa vad de olika grupperna tar med sig fran
mattan. FOr vuxengrupper verkar det vara vasentligt att fa
dela med sig av sina egna kunskaper, erfarenheter, minnen,
beréattelser och till och med kénslor: via det egna féremalet
far var och en chansen att beratta ndgot om sig sjalv och
sin historia pa ett satt som anda ger tillracklig distans och
som inte &r for personlig. Foremalet ger frihet att beratta
med lagom distansering. Detta verkar ocksa frdmja grupp-
bildningen: manniskor som inte kdnner varandra och som
eventuellt kommer fran olika kulturer och olika bakgrunder
hittar med hjalp av féremalen gemensamma minnen och
berattelser som de kan dela.

I synnerhet fOr studerande inom pedagogik har mattstun-
derna varit givande ocksa nar det géller att forma sig en
bild av hur barnmalgruppen fungerar och tanker. Genom att
belysa for studerandena den aktivitet som pagar pa mattan
med en barngrupp, barns tankar och funderingar om teknik



Det forsta utkastet till Sagomattan och
materialplanen fran ar 2013.

och museet 6ppnar man dven upp Sagomattan-projektets
pedagogiska malsattningar och tankarna bakom de mang-
formiga verksamhetsmetoderna.

Av Sagomattan-metoden planeras ockséa en version for
servicehus som kan genomféras inom klubbverksamhet
for aldre och dar tyngdpunkten ligger pa samtal, gemen-
skap och narrativitet. Berattelserna om de egna foremalen
fungerar som underlag for gemensamma samtal och for
utstallningen som produceras tillsammans. Avsikten ar att
digitalisera utstéllningarna och berattelserna om féremélen
och lagra dem i Tekniska museets samlingar.

TILL SLUT
Rollen for Teknikens sagomatta som testplattform for

Tekniska museets pedagogiska innehall och metoder har
inom projektet Minstingarnas verkstad vuxit till och med

till stOrre proportioner &n vad man forvantade sig. Via
daghemsgrupperna, vuxengrupperna och de observerade
forskningsgrupperna som besdkt mattan har man fatt ett
intressant perspektiv till utvecklingen av verksamhetssatt
och metoder, modellen for barnorienterat museiarbete

och inriktning av tjansterna for olika malgrupper. Genom
bearbetning av Sagomattan-metoden har det ocksa déppnat
sig en ny slags majlighet att utvardera utvecklingen av en
pedagogisk produkt under dess hela livslangd.

Sagomattan har konstaterats fungera ypperligt i sin grund-
laggande uppgift som plattform for teknologifostran for
barn i férskola och nybdrjarundervisning, men i anpassad
form har den dven konstaterats ldmpa sig for annan peda-
gogisk verksamhet och for manga olika slags malgrupper.
Vi hoppas att verksamhetsmodellen inspirerar l&sarna att
prova pa Sagomattan-metoden i nya verksamhetsmiljoer
och med nya slags grupper!



LANKAR

Minstingarnas verkstads blogg:
pientenpaja.wordpress.com

Artikeln Towards children’s creative museum engage-
ment and collaborative sense-making:
http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/14626268.20
14.904370

Presentationsfilm om Teknikens sagomatta
https://www.youtube.com/watch?v=N1tvMadVrzm

Anvisning fér Teknikens sagomatta
https://prezi.com/wbsqyslbkzcx/tekniikan-tarinamatol-
la-toimintaohje/

Teknikens sagomatta, olika skeden i utvecklingen:
https://prezi.com/2rgmx1g4pjrr/tarinamaton-vaiheet/

Presentationen Museet som stod fér teknologifostran
fér yngre:
https://prezi.com/9_4qpov4esn2/pienten-paja/

Tack till:

Heidi Sairanen, Helsingfors universitet

Jari Karhu, Helsingfors stadsmuseum

Kirsi Rehunen, daghemmet Metsapolun paivakoti
Kristiina Kumpulainen, Helsingfors universitet

Leena Tokila, Finlands museiférbund

Leenu Juurola, Tekniska museet

Maija Tuurnala, Tekniska museet

Marjo Mikkola, Tekniska museet

Merike Kesler, Utvecklingscentralen Larorik

Merja Lehtonen, undervisnings- och kulturministeriet
Outi Putkonen, Tekniska museet

Riina Linna, Tekniska museet

Tiina Jantunen, Tekniska museet

Tiina Korhonen, natverket Innokas, Helsingfors universitet

Vi tackar ocksa alla de museer, daghem, skolor och bibli-
otek som Sagomattan eller dess upphovsman har besokt
under projektets gang!



MUSEET




